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Ein moderner und integrierender Bildbegri�  
impliziert sowohl statische als auch dynamische 
Bildtypen. Während es sich bei Gemälden, Dia-
grammen oder Fotogra� en um statische Bildty-
pen handelt, so sind Kinematographie, Fernseh-, 
Video-, Computerspielbilder oder digitale Bil-
dräume zu den dynamischen Bildtypen zu rech-
nen. Die Darstellungs- und Rezeptionssituatio-
nen dieser Bildtypen sind – wenn nicht bereits in 
ihrer isolierten Erscheinung innerhalb des jewei-
ligen Bildmediums, dann wenigsten innerhalb 
ihres spezi� schen Verwendungskontextes – als 
multimodal zu bezeichnen. 

Der vorliegende Band geht daher der Frage 
nach, welche möglichen Formen und Interpre-
tationen der multidisziplinär geprägte Multimo-
dalitätsbegri�  umfasst und wie dieses Konzept 
für eine bildwissenschaftliche Perspektivierung 
fruchtbar gemacht werden kann.
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