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Kulturkritisch und gut lesbar tiber digitale Spie-
le zu schreiben ist im deutschsprachigen Raum
immer noch ein rares Phinomen. Genau mit
dieser Absicht hat sich jedoch 2010 eine klei-
ne Runde an Autor:innen zusammengefunden
und begriindete das Spiele-Ressort im 777EL
Kulturmagazin. Wenige Jahre spiter erfolgte der
virtuelle Redaktionsumzug in die Schweiz zum
Kulturjournal Nahaufnahmen.ch. Wihrend eines
Jahrzehnts sind so zahlreiche Debattenbeitrige
zu Video- und Computerspielen entstanden.
Behandelt werden nicht nur bekannte Spieleti-
tel, von Super Mario Odyssey iiber Dark Souls hin
zu The Last of Us 2, sondern auch etliche Geheim-
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an verschiedenen Hochschulen sowie als Ressortlei-
ter des Schweizer Kulturjournals Nahaufnahmen.ch
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tipps aus der unabhingigen Spieleentwicklung.
Hinzu kommen Beobachtungen von Spielemes-
sen und -festivals sowie {iberraschende Verkniip-
fungen des Mediums mit anderen Bereichen aus
Kunst und Kultur. Mal orientieren sich die Au-
tor:innen eher am klassischen Empfehlungsjour-
nalismus alter Tage, mal am Feuilleton, gelegent-
lich werden mit experimentelleren Formaten auch
ganz neue Pfade beschritten. Stets mit dem Ziel,
unterhaltsam und inspirierend tiber das Kulturgut
Spiel zu schreiben. Dieser Band bildet als Quer-
schnitt tiber die gesamten zehn Jahre die Reise ab,
die das engagierte Ressort genommen hat.
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